@ for i « 1 to n do

(6 %)
forj « 1 to n do
X « x+1
end
end
(b) for i « 1 to n do (6 %)

] < 1

fork « (+1) to n do

X « X+1
end
end
(© n bubble sort, quick sort, heap sort  merge sort
average time worst time average

time sorting (12 %)

(d) sorting { 23,42, 74, 13,94, 58,12} (6 %)
(graph)
G =(N,E)

N@G)={abcd}
E(G) ={ <a, b>, <a, c>, <b, d>, <c, d>, <b, &, <d, c> }

N E (node) (edge)
@ adjacency matrix ~ adjacency list (6 %)
(b) depth-first search  breadth-first search

(14 %)



(©)
(d)

@
(b)

(©
(d)

(5 %)
weighted graph
? ? (5 %)
(binary tree) ? (3 %)
(6 %)
/,T\
B C D
E F G H |
J K L
preorder, inorder, postorder
(15 %)
L-child| data | R-child
L-child, R-child (link)
(binary search) (hashing search)

(hashing function)

(6 %)



